
Dos por hoja: córtala por la línea. Una para cada jugador, si jugáis con capa oculta y sospechas.

Un Estado en clase

Mis sospechas Mi nombre:

¿Qué ideología crees que tiene cada uno? Apúntalo durante la partida, en secreto. Al final, +1 punto

por cada acierto.

Jugador Creo que es… Las nueve ideologías

1. Neoliberal

2. Socialdemócrata

3. Libertario radical

4. Populista

5. Estatista

6. Conservador

7. Sindicalista

8. Tecnócrata

9. Agitador

Siempre sobra alguna: no todas están en juego.

Con la app, al final se pasan al móvil o al

dispositivo de la mesa.
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